MOTION ALCHEMIE: -

PRODUKSTIONSFERTIGES
MOCAP IN MAYA
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INTRODUCTION

Lerne, wie Motion Capture in echten Film- und Spieleproduktionen eingesetzt wird.
In diesem kurzen, intensiven Kurs importierst, bereinigst und integrierst du Mocap-Daten in
Maya, arbeitest mit einem  Motion-Capture-Rig und animierst darliber, um
produkfionstaugliche Ergebnisse zu erzielen. Du verstehst die Unterschiede zwischen
Standard- und Mocap-Rigs und lernst, wie man realistische Bewegungen auf stilisierte oder
cartoonhafte Charaktere tbertragt.

Dieses Training richtet sich an 3D-Animatorinnen, 3D-Kunstlerinnen und VFX-Arfists und
findet in einem akfiven VFX- und CGI-Studio statt - geleitet von Profis mit echter
Produktionserfahrung. Am Ende wirst du eine vollsténdig ausgearbeitete Motion-Capture-
Szene erstellen, die bereit fiir dein Reel ist — und verstehen, warum jeder Schritt wichtig ist.
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WHAT YOU WILL LEARN:

O Importieren und Retargeting von Motion-
Capture-Daten in Maya

O Bereinigen von verrauschten Mocap-Daten und
Beheben von FuBgleiten

O
Charakterbindung und Motion-Matching

O Bearbeitung von Animationen im Graph Editor.zur
Verfeinerung der Performance

O Export der Daten fiir Lighting, Rendering oder -
Unreal-Integration

Schwierigkeitsgrad: Mittel
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Dauer: 3 Tage

Material inklusive: Mocap data files
Vorraussetzunge: Maya
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KURSSTRUKTUR

'© IMPORT UND BEREINIGUNG VON MOCAP-DATEN

Lerne, wie Studios rohe Performance-Daten

handhaben.

O RETARGETING AUF CHARAKTER-RIGS
PrGzises Anpassen der Daten an
Skelettstrukturen.

o MOTION-BEARBEITUNG

Poliere Animationskurven und verfeinere das Timing.

O KAMERA- UND SZENENINTEGRATION

Erstelle einen filmreifen Shot rund um’ die
Performance.

O RENDERING UND AUSGABE

Exportiere die ferfige Animation fir Portfolio oder
Produktionszwecke.

KLICKEN, UM DAS
ENDERGEBNIS ZU SEHEN

C'obvricabhtdc) 2070 by 2RDom Stdios

13

=Dmmm

GmhH



https://www.youtube.com/watch?v=A7Jn8twPFGA
https://www.youtube.com/watch?v=A7Jn8twPFGA
https://www.linkedin.com/company/3dom-studios
https://www.youtube.com/@3DUni-ber
https://www.instagram.com/3dom_studios
https://www.instagram.com/3dom_studios
https://www.instagram.com/3dom_studios
https://www.youtube.com/@3DUni-ber
https://www.youtube.com/@3DUni-ber
https://www.linkedin.com/company/3dom-studios
https://www.linkedin.com/company/3dom-studios
https://www.facebook.com/3DUniBerlin
https://www.facebook.com/3DUniBerlin
https://www.facebook.com/3DUniBerlin

