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EINFUHRUNG

In diesem Houdini-Kurs erweckst du ein fliegendes Fahrzeug zum Leben und lasst es
anschlieBend zu Staub zerfallen, indem du seine Auflésung und Verwandlung in ein Gebdude
mithilfe fortgeschrittener dynamischer Systeme simulierst. AuBerdem erzeugst du realistische
Turbinenflammen und Abgase unter dem Schiff, um der Szene dynamische Energie und GréBe
zu verleihen.

Dieser Kurs richtet sich an Intermediate bis Advanced FX-Artists und Houdini-Nutzerinnen
und verbindet filmisches Storytelling mit technischer Prdzision. Du lernst echte Studio-
Workflows kennen, mit denen komplexe Simulationen in kohdrente visuelle Transformationen
verwandelt werden
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WAS DU LERNEN WIRST: - ’

O Erstellen von dynamischen Zerfall-Effekten mit Partikeln und Velumen

O Nutze Attribute-gesteuerte Systeme fiir kontrollierte VFX-Ubergéinge

O Erstellen von geschichtete Effekten: Energiefelder, Triimmer und Staub

O Preisgeben von sekundarer Strukturen (das Haus faucht auf) durch das Nutzen
von “Animation-Masken”

O Kompositionen von Renderdurchgdngen flr ein nahtloses filmiSches
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Schwierigkeitsgrad: Mittel bis
Fortgeschritten

Dauer: 5 Tage
Material inklusive: Szenen Assets

Vorraussetzungen: Houdini, Nuke
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_ © SZENENIMPORT UND EINRICHTUNG

Vorbereitung und Optimierung eines Raumschiff-Models fir dynamisc

KURSSTRUKTUR

EffektePrepare and optimize the spaceship model for procedural effects.

O DESTRUCTION LOGIC

Definiere Partikelemission, Volume-Noise und benutzerdefinierte
Attribute.

O ENERGIE- UND STAUBSIMULATION

Flge sekunddre Effekte hinzu wie Energie Pulse, Funken und
treibender Staub

© GEBAUDE-REVEAL

Animiere das Enfstehen der zugrunde liegenden Struktur
dynamisch mithilfe von Masken und Wachstumssystemen

© BELEUCHTUNG UND RENDERING

Richte filmisches Lighting und Render-Layer fir das
Compositing ein

© FINALES COMPOSITING

~Kombiniere alle Passes zu einer fertigen VFX-Aufnahme, die
bereit fUr dein Reel ist.”
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KLICKEN, UM DAS
ENDERGEBNIS ZU SEHEN
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